PLAN DE REALIZARE A PROIECTULUI

Denumirea proiectului: Sistem automat de autentificare activa a imaginilor digitale pentru PC si terminale

mobile
(Acronim: ImFakeCheck)

Denumirea Activitatii

Etapa 1 - Stabilirea specificatiilor tehnice si
1 [2017 [implementarea diferitelor module ale aplicatiei de
autentificare a imaginilor.

2 12017 |Act 1.1 - Analiza si stabilire a specificatiilor pentru o
aplicatie eficienta de autentificare activa a imaginilor.
Act 1.2 - Conceptie si realizare de reprezentari

3 |2017 |grafice de tip wireframes ale aplicatiei de
autentificare.

4 (2017 |Act 1.3 - Definire a setului de capabilitati,
caracteristici si performante de executie ale aplicatiei.
Act 1.4 - Conceptie si dezvoltare a interfetei grafice:
5 [2017 |arhitectura vizuald, compozitia grafica si construirea
modelelor pentru aplicatia de autentificare.

6 |2017 |Act 1.5 - Adaptarea algoritmilor de autentificare
disponibili la setul de specificatii ale proiectului.

Act 1.6 - Conceptie si dezvoltare de design functional
pentru aplicatia de autentificare: formulare logica a

7 12017 |procedurilor de program. Stabilirea arhitecturii
modulare $i a responsabilitatilor fiecarui modul.

8 [2017 [Act 1.7 - Implementarea diferitelor module

functionale ale aplicatiei.

9 (2017 |Act 1.8 - Integrarea modulelor software intr-o prima
versiune alpha a aplicatiei de autentificare.

Act 1.9 - Diseminarea rezultatelor obtinute in urma
implementarii aplicatiei si participarea la trei manifestari
10 RO017 [stiintifice internationale.




11

2018

Etapa 2 - Testarea functionalitatii, a interfetei grafice
si a interoperabilitatii cu utilizatorii, corectarea
erorilor si imbunatatirea performantelor aplicatiei de
autentificare a imaginilor.

12

2018

Act 2.1 - Testare individuala a modulelor aplicatiei de
autentificare.

13

2018

Act 2.2 - Evaluare globala a programului: verificarea
specificatiilor de proiect. Identificare si realizare de
modificari software necesare pentru cresterea
performantelor aplicatiei. Finalizarea versiunii beta a
aplicatiei.

14

15

16

2018

2018

2018

Act 2.3 - Testarea interfetei grafice. Identificare si
realizare de modificari software necesare pentru
atingerea obiectivelor stabilite pentru interfata
grafica.

Act 2.4 - Testare operationald a aplicatiei, cu
utilizatori. Identificare si realizare de modificari
software necesare pentru imbunatatirea usurintei de
utilizare.

Act 2.5 - Diseminarea rezultatelor obtinute in urma testarii

aplicatiei si participarea la o manifestare stiintifica
internationala.




